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1 MILLI EGiTiM BAKANLIGI OGRETiM PROGRAMLARI

Bilim ve teknolojide yasanan hizli degisim, bireyin ve toplumun degisen ihtiyaclari, 6grenme 6gretme teori
ve yaklasimlarindaki yenilik ve gelismeler bireylerden beklenen rolleri de dogrudan etkilemistir. Bu degisim;
bilgiyi Greten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem ¢ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararli, ileti-
sim becerilerine sahip, empati yapabilen, topluma ve kiiltire katki saglayan vb. niteliklerdeki bir bireyi tanim-
lamaktadir. Bu nitelik dokusuna sahip bireylerin yetismesine hizmet edecek 6gretim programlari salt bilgi ak-
taran bir yapidan ziyade bireysel farkliliklari dikkate alan, deger ve beceri kazandirma hedefli, sade ve anlasilir
bir yapida hazirlanmistir. Belirtilen amag dogrultusunda bir taraftan farkh konu ve sinif diizeylerinde sarmal
bir yaklasimla tekrar eden kazanimlara ve agiklamalara, diger taraftan bitiinsel ve bir kerede kazandiriimasi
hedeflenen 6grenme ciktilarina yer verilmistir. Her iki gruptaki kazanim ve agiklamalar ilgili disiplinlere gore
hazirlanmistir ve glincel, gecerli, egitim 6gretim siirecinde hayatla iliski kurulabilecek nitelikler tasimaktadir.
Bu kazanimlar ve bunlarin sinirlarini belirleyen aciklamalar, siniflar ve egitim kademeleri diizeyinde degerler,
beceriler ve yetkinlikler perspektifinde biitlinliik saglayan bir bakis agisiyla yalin bir icerige isaret etmektedir.
Boylelikle Ust bilissel becerilerin kullanimina yénlendiren, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayan, saglam ve
onceki 6grenmelerle iliskilendirilmis, diger disiplinlerle ve glinliik hayatla degerler, beceriler ve yetkinlikler
cevresinde bltlnlesmis bir 6gretim programlari toplami olusturulmustur.

1.1. OGRETiM PROGRAMLARININ AMACLARI

Ogretim programlari, 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen “Tiirk Milli Egiti-
minin Genel Amaglari” ile “Tiirk Milli Egitiminin Temel ilkeleri” esas alinarak hazirlanmustir.

Egitim ve O6gretim programlariyla siirdlirilen tim ¢alismalar; okul 6ncesi, ilkogretim ve ortadgretim seviyele-
rinde birbirini tamamlayici bir sekilde asagidaki amaglara ulagsmaya yoneliktir:

1. Okul 6ncesi egitimi tamamlayan 6grencilerin bireysel gelisim stirecleri goz 6niinde bulundurularak beden-
sel, zihinsel ve duygusal alanlarda saglikli sekilde gelisimlerini desteklemek

2. ilkokulu tamamlayan égrencilerin gelisim diizeyine ve kendi bireyselligine uygun olarak ahlaki biitiinliik ve
0z farkindalik cergevesinde 6z gliven ve 6z disipline sahip; glindelik hayatta ihtiya¢ duyacagi temel dizeyde
sozel, sayisal ve bilimsel akil yliriitme ile sosyal becerileri ve estetik duyarhligi kazanmis; edinimlerini etkin bir
sekilde kullanan ve saglikli hayat yonelimli bireyler olmalarini saglamak

3. Ortaokulu tamamlayan 6grencilerin, ilkokulda kazandiklari yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli ve manevi
degerleri benimsemis, haklarini kullanan ve sorumluluklarini yerine getiren, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi’'nde
ve ayrica disiplinlere 6zgl alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis bireyler ol-
malarini saglamak

4. Liseyi tamamlayan 0grencilerin, ilkokulda ve ortaokulda kazandiklar yetkinlikleri gelistirmek suretiyle milli
ve manevi degerleri benimseyip hayat tarzina donistiirmis, Gretken ve aktif vatandaslar olarak yurdumuzun
iktisadi, sosyal ve kiiltiirel kalkinmasina katkida bulunan, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi'nde ve ayrica disiplin-
lere 6zgii alanlarda ifadesini bulan temel diizey beceri ve yetkinlikleri kazanmis, ilgi ve yetenekleri dogrultu-
sunda bir meslege, yiksekogretime ve hayata hazir bireyler olmalarini saglamak
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1.2. OGRETiM PROGRAMLARININ PERSPEKTiIFi

Egitim sistemimizin temel amaci degerlerimiz ve yetkinliklerle bitinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip
bireyler yetistirmektir. Bilgi, beceri ve davranislar 6gretim programlariyla kazandiriimaya calisilirken degerler
ve yetkinlikler bu bilgi, beceri ve davranislar arasindaki buttnliga kuran baglanti ve ufuk islevi gormektedir.
Degerlerimiz, toplumumuzun milli ve manevi kaynaklarindan damitilarak diinden bugline ulasmis ve yarinla-
rimiza aktaracagimiz 6z mirasimizdir. Yetkinlikler ise bu mirasin toplum hayatina ve insanhgin ortak kiltirine
katilmasini ve katkida bulunmasini saglayan eylemsel biitlinliklerimizdir. Bu yoniyle degerlerimiz ve yetkin-
likler birbirinden ayrilmaz bir sekilde teori-pratik bitlinligindeki asli parcamizi olusturur. Glincellik icinde 6g-
renme 6gretme slrecleriyle kazandirmaya calistigimiz bilgi, beceri ve davranislar ise bizi biz yapan degerler ile
yetkinliklerin glinlin sartlari icinde goriinlirlik kazanma arag ve platformlaridir; glinlin sartlari icinde degisiklik
gosterebilir yapisiyla arizidir ve bu sebeple de siirekli gozden gecirilerek glincellenir, yenilenir.

1.2.1. DEGERLERIMIZz

Degerlerimiz 6gretim programlarinin perspektifini olusturan ilkeler toplamidir. Kékleri geleneklerimiz ve di-
nimdaz icinde, govdesi ve dallari bu kdklerden beslenerek bugiiniimize ve yarinlarimiza uzanmaktadir. Temel
insani ozelliklerimizi olusturan degerlerimiz, hayatimizin rutin akisinda karsilastigimiz sorunlarla basa ¢ikmada
eyleme gecmemizi saglayan kudretin ve gliclin kaynagidir.

Bir toplumun geleceginin, degerlerini benimseyen ve bu degerleri sahip oldugu yetkinliklerle ete kemige biriin-
diren insanlarina bagh oldugu tartisma gotirmez bir gercektir. Bundan dolayi egitim sistemimiz her bir liyesine
uygun ahlaki kararlar alma ve bunlari davranislarinda sergileme yeterliligini kazandirma amaciyla hareket eder.
Egitim sistemi sadece akademik agidan basarili, belirlenmis bazi bilgi, beceri ve davranislari kazandiran bir yapi
degildir. Temel degerleri benimsemis bireyler yetistirmek egitim sisteminin asli gbrevidir; yeni neslin degerlerini,
aliskanliklarini ve davranislarini etkileyebilmelidir. Egitim sistemi degerleri kazandirma amaci gercevesindeki
islevini, 6gretim programlarini da kapsayan egitim programiyla yerine getirir. Egitim programi; 6gretim program-
lari, 68renme 6gretme ortamlari, egitim arag geregleri, ders disi etkinlikler, mevzuat gibi egitim sisteminin tim
unsurlari g6z éniinde bulundurularak olusturulur. Ogretim programlarinda bu anlayisla degerlerimiz, ayri bir
program veya konu vb. olarak gorGlmemistir. Tam aksine bitin egitim slrecinin nihai gayesi ve ruhu olan deger-

lerimiz, 6gretim programlarinin her birinde ve her bir biriminde yer almistir.

Ogretim programlarinda yer alan “kék degerler” sunlardir: adalet, dostluk, diiriistliik, 6z denetim, sabir, saygi,
sevgi, sorumluluk, vatanseverlik, yardimseverlik. Bu degerler, 6grenme 6gretme slirecinde hem kendi baslari-
na hem iliskili oldugu alt degerlerle hem de 6teki kok degerlerle birlikte ele alinarak hayat bulacaktir.

1.2.2. YETKINLIKLER

Egitim sistemimiz yetkinliklerde biitlinlesmis bilgi, beceri ve davranislara sahip karakterde bireyler yetistirme-
yi amaglar. Ogrencilerin hem ulusal hem de uluslararasi diizeyde kisisel, sosyal, akademik ve is hayatlarinda
ihtiyac duyacaklari beceri yelpazeleri olan yetkinlikler Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi'nde (TYC) belirlenmistir.
TYC'de yer alan sekiz anahtar yetkinlik asagidaki gibi tanimlanmaktadir.

1. OKUMA YAZMA YETKIiNLiGi

Bu yetkinlik, diger kisiler ile uygun ve yaratici bir yolla etkili iletisim ve baglanti kurma yetenegini ifade eder.
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Bireyler, cesitli durumlarda sozIi ve yazili iletisim kurma, izleme ve kendi iletisimlerini durumun gerekliliklerine
uyarlama becerilerine sahip olmalidir.

Bu yetkinlik ayrica farkli kaynak tiirlerini ayirt etme ve kullanma, bilgiyi arastirma, toplama ve isleme, aygitlari
kullanma, gorislerini baglama uygun olarak ikna edici bir sekilde ifade etme becerilerini de igerir.

2. BIRDEN COK DiLi KULLANMA YETKINLiGi

Bu yetkinlik, farkli dilleri iletisim icin uygun ve etkili olarak kullanma becerisini tarif eder. Dil yetkinlikleri, tarihi
boyutu ve kultlrler arasi yetkinlikleri buttinlestirmektedir. Farkh diller ve iletisim araclari arasinda gegis yapma
yetenegine dayanir. Bireyin ihtiyaclarina bagli olarak farkli dillerde, farkl yeterlilik seviyelerinde s6zlii mesajlari
anlama, sohbeti baslatma, siirdiirme ve bitirme ile metinleri okuma, anlama ve yazma yeteneklerinden olusur.
Bireyler araclari uygun sekilde kullanabilmeli ve dilleri 6rglin, yaygin ve serbest olarak hayati boyunca 6grene-
bilmelidir.

3. MATEMATIKSEL YETKINLiK VE BiLiv, TEKNOLOJi, MUHENDISLIKTE YETKiNLIiK

a. Matematiksel yetkinlik: Matematiksel yetkinlik, glinlik hayatta karsilasilan problemi ¢ézmek icin matema-
tiksel dislinme tarzini gelistirme ve uygulamadir. Saglam bir aritmetik becerisi izerine insa edilen siirece,
faaliyete ve bilgiye vurgu yapilmaktadir. Matematiksel yetkinlik, disiinme (mantiksal ve uzamsal diisiinme)
ve sunmanin (formdaller, modeller, kurgular, grafikler ve tablolar) matematiksel modlarini farkh derecelerde
kullanma becerisi ve istegini icermektedir.

b. Bilimde yetkinlik: Bilimdeki yetkinlik, sorulari tanimlamak ve kanita dayali sonuglar tGretmek amaciyla
dogal diinyanin agiklanmasina yonelik bilgi varligi ve metodolojiden yararlanma beceri ve istegine atifta
bulunmaktadir. Teknoloji ve miihendislikteki yetkinlik, insan istek ve ihtiyaglarini karsilama baglaminda
bilgi ve metodolojinin uygulanmasi olarak gorilmektedir. Bilim, teknoloji ve muhendislikteki yetkinlik,
insan etkinliklerinden kaynaklanan degisimleri ve her bireyin vatandas olarak sorumluluklarini kavrama
glctnd kapsamaktadir.

4. DIiJITAL YETKINLIK

Bu yetkinlik 6grenme, calisma ve topluma katilim icin dijital teknolojileri givenli, elestirel, sorumlu kullanmayi
ve bu teknolojilerle yakindan ilgilenmeyi kapsamaktadir. Bilgi ve veri okuryazarhgi, iletisim ve is birligi, medya
becerileri, dijital icerik olusturma (programlama dahil), giivenlik (dijital refah ve siber giivenlikle ilgili yetkinlik-
ler dahil), fikri mulkiyetle ilgili sorular, problem ¢6zme ve elestirel dislinmeyi igerir.

5. KiSiSEL, SOSYAL VE OGRENMEYi OGRENME YETKINLiGi

Bu yetkinlik kendini yansitma, zaman ve bilgiyi etkin bir sekilde yonetme, baskalariyla yapici bir sekilde ¢alisma,
esnek kalma ve kendi 6grenme ve kariyerini ydonetme yetenegidir. Belirsizlik ve karmasiklikla basa ¢ikabilmeyi,
o0grenmeyi, fiziksel ve duygusal refahini desteklemeyi, fiziksel ve zihinsel saghgini korumayi ve saglik bilincine
sahip, gelecege yonelik bir yasam slirmeyi, kapsayici ve destekleyici ortamda ¢atismaya anlayis gosterme ve
¢atismayil ydnetme yetenegini igerir.

6. VATANDASLIK YETKINLIGi

Bu yetkinlik sosyal, ekonomik, yasal ve politik kavram ve yapilarin yani sira kiiresel gelismeler ve stirdirilebilir-
lik anlayisina dayah olarak sorumlu vatandas bilinciyle hareket etme, sivil ve sosyal hayata tam olarak katilma
yetenegidir.
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7. GiRISIMCILIK YETKINLIGI
Bu yetkinlik, firsatlar ve fikirler Gizerinde hareket etme ve bunlari baskalari icin degerlere dénustiirme kapasitesi

anlamina gelir. Yaraticilik, elestirel diisiinme ve problem ¢ézme, inisiyatif alma ve sebat etme, kiltirel, sosyal
veya finansal degeri olan projeleri planlamak ve yiriutmek igin is birligi ile calisabilme yetenegi lizerine kuruludur.

8. KULTUREL FARKINDALIK VE iFADE YETKiNLiGi

Bu yetkinlik disiince ve anlamlarin farkl kiltirlerde, cesitli sanatsal ve diger kultirel formlarda nasil yaratici
bir sekilde ifade edildiginin ve aktarildiginin anlasiimasini ve saygi duyulmasini kapsamaktadir. Kendi diistince-
leri ile toplumdaki roliine ve yerine dair hislerini gesitli ortamlarda ve farkli yollarla anlama, gelistirme ve ifade
etme stirecine dahil olmayi icerir.

1.3. OGRETIM PROGRAMLARINDA OLCME VE DEGERLENDIRME YAKLASIMI

Hicbir insan bir baskasinin bire bir aynisi degildir. Bu sebeple 6gretim programlarinin ve buna bagl olarak élgme
ve degerlendirme siirecinin “herkese uygun”, “herkes icin gecerli ve standart olmasi” insanin dogasina terstir.
Bu sebeple 6lgme ve degerlendirme siirecinde azami cesitlilik ve esneklik anlayisiyla hareket edilmesi sarttir.
Ogretim programlari bu agidan bir yol géstericidir. Ogretim programlarindan 6lgme degerlendirmeye ait biitiin
unsurlari igermesini beklemek gercekgi bir beklenti olarak degerlendirilemez. Egitimde cesitlilik; birey, egitim
diizeyi, ders icerigi, sosyal ortam, okul imkanlari vb. i¢ ve dis dinamiklerden ciddi sekilde etkilendigi icin 6lcme
ve degerlendirme uygulamalarinin etkililigini saglamada oncelik 6gretim programlarindan degil 6gretmen ve
egitim uygulayicilarindan beklenir. Bu noktada 6zgtinliik ve yaraticilik 6gretmenlerden temel beklentidir.

Bu bakis acisindan hareketle 6gretim programlarinda 6lgme ve degerlendirme uygulamalarina yon veren ilke-
leri asagidaki gibi 6zetlemek mimkiindr:

1. Olgme ve degerlendirme calismalarinda 6gretim programinin tiim bilesenleri ile azami uyum saglanmali,

kazanim ve aciklamalarin sinirlari esas alinmaldir.

2. Ogretim programi, 6lgcme siirecinde kullanilabilecek 6lcme arac ve ydntemleri agisindan uygulayicilara
kesin sinirlar cizmez, sadece yol gosterir. Ancak tercih edilen 6lgme ve degerlendirme arag ve yontemin-
de gereken teknik ve akademik standartlara uyulmalidir.

3. Egitimde 6lgme ve degerlendirme uygulamalari egitimin ayrilmaz bir pargasidir ve egitim siireci
boyunca yapilir. Olcme sonuglari tek basina degil, izlenen siireglerle birlikte biitiinlik icinde ele alinir.

4. Bireysel farkliliklar gerceginden dolayi biitlin 6grencileri kapsayan, butlin 6grenciler icin genelgeger, tek
tip bir 8lcme ve degerlendirme yénteminden séz etmek uygun degildir. Ogrencinin akademik gelisimi tek
bir yontemle veya teknikle 6l¢tllp degerlendiriimez.

5. Egitim sadece “bilme (duslince)” icin degil, “hissetme (duygu)” ve “yapma (eylem)” icin de verilir; dolayi-
siyla 6lgme ve degerlendirme galismalarinda sadece bilissel 6lgciimler yeterli kabul edilemez.

6. Cok odakli 6lcme degerlendirme esastir. Olcme ve degerlendirme uygulamalari égretmen ve égren-
cilerin aktif katilimiyla gerceklestirilir.

7. Bireylerin 6lcme ve degerlendirmeye konu olan ilgi, tutum, deger ve basari gibi 6zellikleri zamanla degi-
sebilir. Bu sebeple s6z konusu 6zellikleri tek bir zamanda 6lgcmek yerine siirec icindeki degisimleri dikkate
alan olgimler kullanmak esastir.



MATEMATIK UYGULAMALARI DERSI (I-IT) OGRETIM PROGRAMI

1.4. BIREYSEL GELiSiM VE OGRETIM PROGRAMLARI

Ogretim programlarinin gelistirilmesi siirecinde insanin ¢ok yonlii gelisimsel 6zelliklerine dair mevcut bilimsel
bilgi ve birikim dikkate alinarak bitiin bilesenler arasinda ahengi dikkate alan harmonik bir yaklasim benim-
senmistir. Bu baglamda bazi temel gelisim ilkelerine deginmek yerinde olacaktir.

Ogretim programlari, insan gelisiminin belirli bir ddSnemde sonlanmadigi ve gelisimin hayat boyu siirdiigi
ilkesi ile hazirlanmistir. Bu sebeple 6gretim programlarinda her yas doneminde bireylerin gelisim 6zelliklerini
dikkate alarak destekleyici dnlemler alinmasi 6nerilmektedir.

Gelisim, hayat boyu siirse de tek ve bir 6rnek yapida degildir. Evreler halinde ilerler ve her evrede bireylerin
gelisim ozellikleri farklidir. Evreler de baslangig ve bitisleri agisindan homojen degildir. Bu sebeple programlar
bunu olabildigince gdz 6niinde bulunduran bir hassasiyetle yapilandiriimistir. Programlarin amaglarini ve ka-
zanimlarini gerceklestirme sirecinde gerekli uyarlamalarin 6gretmen tarafindan yapilmasi beklenir.

Gelisim donemleri ardisik ve degismeyen bir sira izler. Her evrede olup bitenler takip eden evreleri etkiler.
Ote yandan bu ardisiklik basitten karmasiga, genelden 6zele veya somuttan soyuta dogru gelisim gibi belirli
yonelimlerle karakterize edilir. Program gelistirme sirecinde s6z konusu yénelimler hem bir alandaki yeterli-
ligi olusturan kazanim ve becerilerin 6n sart ve ardilhig noktasinda dikkate alinmis hem de siniflar diizeyinde
derslerin dagilimlarinda ve birbirleriyle iliskilerinde g6z 6niinde bulundurulmustur.

Ogretim programlarinda insan gelisiminin bir biitiin oldugu ilkesi ile hareket edilmistir. insanin farkl gelisim
alanlarindaki ozellikleri birbirleri ile etkilesim halindedir. S6z gelimi dil gelisimi diisiince gelisimini etkiler ve
disince gelisiminden etkilenir. Bu sebeple 6gretmenlerden 6grencinin edindigi bir kazanimin, gelisimde bas-
ka bir alani da etkileyecegini dikkate almasi beklenir.

Ogretim programlari bireysel farkliliklara iliskin hassasiyetler gdz 6niinde bulundurularak yapilandiril-
mistir. Kalitimsal, ¢evresel ve kiltiirel faktorlerden kaynaklanan bireysel farkliliklar ilgi, ihtiyag ve ydonlenme
acisindan da kendini belli eder. Ote yandan bu durum bireyler arasi ve bireyin kendi igindeki farkliliklari da
kapsar. Bireyler hem baskalarindan farklilk gosterir hem de kendi igindeki dzellikleri ile farklhidir. Ornegin bir
bireyin soyut diisinme yetenegi gli¢li iken ayni bireyin resim yetenegi zayif olabilir.

Gelisim hayat boyu stirmekle birlikte bu gelisimin hizi evrelere gore degiskendir. Hizin yiksek oldugu zamanlar
gelisim agisindan riskli ve kritik zamanlardir. Bu sebeple 6gretmenlerin, gelisim hizinin yiksek oldugu zaman-
larda 6grencinin durumuna daha duyarli davranmasi beklenir.

1.5. SONUC

21. yluzyildaki sosyal, ekonomik, siyasi ve teknolojik gelismelere bagl olarak ihtiyac duyulan 6grenen nitelikle-
rine iliskin beklentiler de degismistir. Beklentilere cevap vermeye yonelik yeni dersler ihdas edilmis ve 6gretim
programlari beklentileri karsilayacak nitelikte zenginlestirilmistir.

Ogrenenler yasamlarinda basarili olabilmek icin gerekli bilgi, beceri, deger ve tutumlara sahip olmali ve hizla
Uretilen bilgi yiginlari arasindan gerekli ve dogru bilgiyi secebilmelidir. Segilen bilgileri analiz edip degerlendi-
rerek elde etmeleri, elde ettikleri bilgiyi glinlik yasamlarinda kullanabilmeleri igin temel becerileri (genel ve
alan becerileri) kazanarak yetkinlik sahibi olmalari 6nem arz etmektedir. Bu amacla, istenen yetkinliklere sahip
bireylerin yetismesine hizmet edecek nitelikte hazirlanan 6gretim programlari salt bilgi aktaran bir yapidan
ziyade bireysel farkhliklari dikkate alan; bilgi, beceri, deger ve tutum kazandirma hedefli; sade ve anlasilir bir
yapida hazirlanmustir.
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MATEMATIK UYGULAMALARI DERSi (I-11) OGRETIM
PROGRAMI’'NIN UYGULANMASI

2.1. OGRETiIM PROGRAMININ TEMEL FELSEFESi VE GENEL AMAGLARI

Toplumsal degisim ve gelisimin giderek ivme kazandigi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin insan hayatinin her
anini etkiledigi bir cagda yasamaktayiz. Yeni bilgiler, firsatlar ve araclar matematige bakis acimizi, matematik-
ten beklentilerimizi, matematigi kullanma bicimimizi ve hepsinden dnemlisi matematik 6grenme ve 6gretme
sureclerimizi yeniden sekillendirmektedir. Basta teknolojik gelismeler olmak (izere hayatimizda yasanan de-
gisimlerin ortaya cikardigi yeni problemlerin ¢6zimu icin matematige deger veren, matematiksel diisinme
glicti gelismis, matematigi modelleme ve problem ¢6zmede kullanabilen bireylere her zaman oldugundan
daha ¢ok ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu nedenlerden dolayi 6gretim programlari olusan ihtiyaglara bagh olarak
zaman zaman giincellenmektedir.

Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Ogretim Programi, disiplinler arasi iliskiyi gdzeterek problem ¢ézme uy-
gulamalari ve konularin birbiriyle bitinlestirilmesi yoluyla 6grencilerin matematiksel bilgi, beceri ve kavram-
larini pekistirip gelistirecek sekilde tasarlanmistir. Bu programla 6grencilerin giinlik yasamda matematikle
bag kurmalari ve matematiksel becerilerini gelistirerek matematige ilgi duymalari hedeflenmistir. Problem
¢oziimiine dayali sinif etkinlikleri, ileri ve ¢agdas egitim ihtiyaglariyla genis élgiide uyumludur. Ogrencilerin
matematige karsi olumlu tutum gelistirmesi 6nemsendiginden bitin etkinlikler hayatla ilgili ve kolay anlasilir
somut baglamlarla temellendirilmistir. Bu sekilde 6grencilerin bir zorlugun Ustesinden gelme, esnek matema-
tiksel diisinmeyle mesgul olma ve farkli 6grenme yontemlerini deneme konusunda 6z gliven gelistirmeleri
saglanacaktir.

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nun 2. maddesinde ifade edilen Tirk Milli Egitiminin Genel Amaclari ile
Turk Milli Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Ogretim Prog-
rami ile 6grencilerin asagida belirtilen amaclara ulasmalari beklenmektedir:

Matematigi kullanarak 6zgiin durumlari temsil edebilmesi
Ozgiin durumlarin matematiksel temsillerini analiz edebilmesi

. Analiz sonuglarini yorumlayabilmesi

. Matematigin glinliik yasam, diger bilimler, kiiltlir ve sanat igindeki dnemini fark edebilmesi

1.

2.

3

4. Analiz sonuglarini yazili/s6zli olarak sunabilmesi

5

6. Matematik derslerine karsi olumlu tutum gelistirebilmesi
7

. GUnluk yasamda karsilastigi problemleri ¢cozme becerileri gelistirebilmesi
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2.2. ALAN BECERILERI

Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Ogretim Programi’yla 6grencilere kazandirilmak istenen alan becerileri sun-
lardir:

Matematiksel
Muhakeme Becerisi

Matematiksel Y < Matema‘t.il.(sel Arag ve
Problem C6zme MATEMATIK Teknoloji ile Calisma
Becerisi Becerisi
A UYGULAMALARI
DERSI
ALAN BECERILERI
Matematiksel Veri ile Calisma ve
Temsil Becerisi Veriye Dayali Karar

Verme Becerisi

Sema 1: Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Alan Becerileri

Matematiksel Muhakeme Becerisi

Matematiksel muhakeme, en genel anlamiyla bilgi veya varsayimlar kullanarak mantiga yatkin ¢ikarimlarda
bulunma sireci olarak tanimlanabilir. Matematiksel muhakeme matematiksel bilgiye ulasmada ve matema-
tiksel fikirleri gelistirmede ise kosulan en 6nemli eylemlerden biridir. Matematiksel muhakeme; bilgiye, var-
sayima, kapsamli ve sistematik disiinmeye dayali karmasik bir slre¢ olmasindan o6tiri egilimlerle birlikte
sosyal-duygusal 6grenme becerilerini de destekleyen bir yapidadir.

Bu slirecte yiritulen her turli inceleme, varsayimda bulunma, akil yritme, dogrulama ve genelleme mate-
matiksel muhakemenin bir bileseni olarak distinilebilir.

Matematiksel muhakeme becerisinin gostergeleri sunlardir:

1. Farkli disiplinlerdeki durumlarin matematiksel 6gelerini iliskilendirir.

2. Coziimledigi bir gergek yasam durumunu veya matematiksel durumu, icerdigi iliskileri agiklayan matema-
tiksel temsillerle ifade eder.

3. Yorumladigi gercek yasam durumundaki veya matematiksel durumdaki iliskilere yénelik kavramlara ve ar-
giimanlara dayali sezgisel bir varsayimda bulunur.

4. Veriye/deneye/denemeye dayanarak dogruladigi 6nermenin sinirllik ve gegerlik kosullarini degerlendirir.

Matematiksel Problem Cézme Becerisi

Matematiksel problem ¢ézme, bireyin 6nceden karsilasmadigi ya da farkl kosullarda karsilastigi bir durumun
icerdigi soruna matematiksel ¢oziimler gelistirmesi olarak tanimlanabilir. Problem ¢6zme; bireyin var olan
durumu analiz etmesini, verilenler ve istenenler arasinda bag kurmasini, problemi 6zetleyerek farkli tem-
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sillerle ele almasini, olasi ¢coziimler icin sezgisel stratejiler gelistirmesini, olasi sonuglar hakkinda tahminde
bulunmasini, gerektiginde arag ve teknolojiden yararlanmasini iceren karmasik bir stirectir.

Bu kapsamda ¢ozlimleme, yorumlama, matematiksel ¢dziimler gelistirme ve yansitma olmak lzere dort bi-
tlnlesik beceri belirlenmistir.
Matematiksel problem ¢6zme becerisinin gostergeleri sunlardir:

1. Bir problemin matematiksel bilesenleri olarak sayi, islem, ériinti, sekil, uygun degiskenler ve degiskenlerin
tiirlerini belirler.

2. Problemi matematiksel temsillerine déndistiiriir.
3. Belirledigi stratejiyi veya stratejileri ¢6ziimde kullanir.

4. Problemin olasi farkli ¢éziim stratejilerini inceler.

Matematiksel Temsil Becerisi

Matematiksel temsiller; matematiksellestirilebilir bir durumu, bir problemi, ¢c6zimi ya da ispati bireyin
anlamlandirmasi ve ¢evresi ile paylasarak tartismasi icin matematiksel sirecleri, olgulari ve dislnceleri ser-
gileme araglari olarak tanimlanabilir. Matematikte kullanilan temsiller; basta semboller olmak lizere sekiller,
grafikler, manipulatifler, somut nesneler gibi gesitli gdsterimleri icerir. Bu kapsamda matematiksel temsil,
matematiksel temsillerden yararlanma ve matematiksel temsilleri degerlendirme olmak lizere iki bitlinlesik
alan becerisi olarak ele alinmistir.

Matematiksel temsil becerisinin gdstergeleri sunlardir:

1. Bir matematiksel temsilin gergek yasam durumu veya matematiksel bir durum igerisindeki kullanimini anlar.

2. Belirledigi bir temsili, matematiksel bir durumu incelemek veya bir problemi ¢6zmek igin acik, yalin ve tutarl
bir sekilde kullanir.

3. Matematiksel kavram veya durumlari yorumlamada veya matematiksel problemlerin ¢éziimiinde bir tem-
sili baska bir temsile déndistirdir.

4. Karsilastigi veya kullandigi matematiksel temsilleri duruma veya problemin ¢éziimiine uygunlugu agisindan
yorumlar.

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi

Veri ile galisma ve veriye dayali karar verme; ham verilerin toplanmasini, kullanilabilir sekilde diizenlenme-
sini, belli arag ve yontemler kullanarak ¢éziimlenmesini ve ulasilan bulgulardan arastirma sorularinin cevabi
olabilecek sonuclar ¢cikarmayi kapsayan amacli ve sistematik bir siirectir. Bu kapsamda veri ile ¢calisma ve
veriye dayall karar verme becerisi; istatistiksel problemi belirleme, verileri toplama ve diizenleme, bulgulara
ulasma ve bulgulari yorumlama olmak lizere dort bitlnlesik beceri olarak ele alinmistir.

Veri ile gcalisma ve veriye dayali karar verme becerisinin gostergeleri sunlardir:

1. ilgi alanlarina uygun, iklim ve gevre, finans, saglik, spor ve bilim temelli arastirma gerektiren durumlari fark
eder.

2. Topladidi verileri sema, tablo veya grafik gésterimlerinden uygun olanlari secerek diizenler.
3. Arastirma sorusu baglaminda verilerin analize uygun parametrelerini belirler.

4. Bulgulardan arastirma sorusuna yénelik sonuglar elde eder.
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Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma Becerisi

Matematiksel arac ve teknoloji ile calisma; matematigi 6grenirken, matematiksel bir durumu incelerken, bir
problemin ¢6zimini arastirirken, matematigi yazil, sozli veya gorsel yollarla paylasirken uygun arag ve tek-
nolojiden yararlanmayi icerir. Bu kapsamda matematiksel arag ve teknoloji ile calisma becerisi, matematik-

sel arag ve teknolojiden yararlanma ve degerlendirme olmak (izere iki biitlinlesik beceri olarak ele alinmistir.

Matematiksel arag ve tekonoloji ile calisma becerisinin gdstergeleri sunlardir:

1. Olgme, cizme, hesaplama ve veri isleme iceren matematiksel bir durum veya problem igin uygun arag veya
teknolojiyi verimlilik, ekonomiklik ve kullanislihk él¢iitlerine gére belirler.

2. Belirledigi araci matematiksel bir durumu incelemek veya bir problemi ¢ézmek igin kullanir.
3. Belirledigi él¢iitlere gére kullandigi araclar veya teknolojiler icin 6lgme yapar.

4. Olgme sonuclarini belirledidi élciitlerle karsilastirir.

2.3. OGRETiIM PROGRAMININ UYGULANMASINDA DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

Programin uygulanmasi siirecinde sinif mevcudu, 6grencilerin bilissel seviyesi vb. bir¢ok faktor etkili oldugun-
dan asagidaki hususlara uyulmasi gerekmektedir.

1. Her bir Unite igin ayrilan siire ve Unitelerin islenis sirasi programda belirlenmistir. Bununla birlikte ziimre
ogretmenleri tarafindan 6grenci diizeyi ve cevre sartlarina uygun planlama yapilabilir.

2. Ogrencilerin matematiksel bilgiyi yapilandirma siirecleri, coklu temsiller ve materyallerle desteklenmelidir.

3. Ogretim materyalleri hazirlanirken ziimre dgretmenleri ve diger disiplinlerin 6gretmenleriyle is birligi ya-
pilmalidir.

4. Ogrenme-6gretme siirecinde 6grencinin hazirbulunuslugu (kendi bilgisi, becerisi, degerleri ve tutumlari),
gelisimsel ozellikleri (bilissel, duyussal ve psikomotor), cevreyle etkilesimi ve bireysel farkliliklari dikkate
alinmalidir. Dersi okutan 6gretmenlerin, farkli 6grenme stillerine uygun ve kazanimlarla tutarl 6gretim ma-
teryalleri (sunum, etkinlik, projeler vb.) gelistirmeleri ve bu siireci zimre 6gretmenleri ile is birligi icinde
ylritmeleri gerekmektedir.

5. Ogrencilerin arastirma ve sorgulamaya yonelik girisimleri desteklenmeli, kesif yapabilmelerini saglayacak
o6grenme ortamlari olusturulmahdir.

6. Kalici 6grenme icin 6grencilerin bilgi, beceri, deger ve tutumlari glinliik hayatlariyla iliskilendirmeleri sag-
lanmali, buttincul bir bakis acisi ile degerlendirme yapabilmelerinin 6ni acilmalidir.

7. Ders sirecinde bilgisayar, etkilesimli tahta gibi gorsel ve isitsel iletisim araglarindan faydalaniimalidir. Tek-
nolojik araglar kullanilirken erisilebilirlik, bitlnlik ve gizlilik ilkeleri g6z 6niinde bulundurulmali, 68retim
streci bu ilkeler dogrultusunda planlanmalidir.
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2.4. KONU, KAZANIM SAYISI VE SURE TABLOSU

Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Ogretim Programi’nda yer alan konular, kazanim sayilari, kazanimlarin

islenisi icin ayrilabilecek yaklasik stire ile bunlarin ders saatlerine orani asagida sunulmustur.

MATEMATIK UYGULAMALARI DERSI |
No. Konular Kazanim Ders | Yiizde Orani
Sayisi Saati (%)
1.1. Matematik ve Planlama 4 8 12
1.2. Matematik ve Blitgeleme 12 16
1.3. Matematik ve Geometrik Cisimler 2 8 12
1.4. Matematik ve Uzay 3 8 12
1.5. Matematik ve Gincel Olaylar 4 14 18
1.6. Matematik ve Saglikl Yasam 3 10 14
1.7. Matematik ve Serbest Zaman Etkinlikleri 4 12 16
Toplam 24 72 100
MATEMATIK UYGULAMALARI DERSi Il
No. Konular Kazanim Ders | Yiizde Orani
Sayisi Saati (%)
2.1 Matematik ve Strdirulebilirlik 3 14 18
2.2. Matematik ve Sanat 5 14 18
2.3. Matematik ve Strateji Oyunlari 2 8 12
24, Matematik ve Rota Belirleme 2 8 12
2.5. Matematik ve Risk Yonetimi 3 12 16
2.6. | Matematik ve is Hayati 4 16 24
Toplam 19 72 100
2.5. KITAP FORMA SAYILARI VE KITAP EBADI

DERS KiTABI Forma Sayilarn*® Kitap Ebadi

MATEMATIK UYGULAMALARI DERSI | 11-12 19,5x 27,5

MATEMATIK UYGULAMALARI DERSI Il 11-12 19,5x 27,5

*Forma sayilari alt-iist sinir olarak yazilmistir.
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3  MATEMATIK UYGULAMALARI DERSI (I-11) OGRETIM PROGRAMVI’NIN YAPISI

3.1. OGRETIM PROGRAMININ YAPISI

Ortadgretim Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Ogretim Programi égrencilerin ihtiyag, hedef, kariyer plan-
lari gibi durumlari dikkate alinarak hazirlanmistir. Matematik Uygulamalari Dersi | ve Il, 6gretim programinin
yapisi geregi bir arada okutulamaz. Matematik Uygulamalari Dersi | alinmadan Matematik Uygulamalari Dersi Il
alinamaz.

Programin iceriginde konular siralanmistir. Kazanimlar numaralandirilirken diizey, konu ve kazanim numarasi
esas alinmistir. Kazanimlarla ilgili sinirlamalar ve acgiklamalar kazanimi izleyen satirda italik yazi karakteriyle
ifade edilmistir. Matematik Uygulamalari Dersi (I-11) Ogretim Programi’nin yapisi ve bu yapiya iliskin agiklama-
lar asagida sematik olarak sunulmustur.

1.2. Matematik ve Biitceleme

Kazanim
Ogrenme siireci icerisinde, planlanmis ve diizenlenmis yasantilar yoluyla 6grenci-
nin kazanmasi beklenen bilgi, beceri, tutum ve degerlerdir.

Kazanim ve Agiklamalari

— 1.2.‘2. Proje biit¢esindeki giderler ile ilgili verileri tablo veya grafik kullanarak karsilastirir.

)

Diizey || a) Proje 6rneklerindeki kiitle, hacim ve miktar bazinda malzeme fiyatlarinin karsilas-

S tirlmasi saglanir.

%
Konu ‘ b) Cizgi grafigi, siitun grafidi, daire grafidi ve histograma yer verilir.

\ Numarasi )

Ne——

N\
7 Karanmim
Kazanim

\_ Numarasi )
Ne—

c¢) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.

Kazanim Agiklamasi
Kazanimin icerik boyutuna iliskin konu sinirliliklari ile kazanimlarin islenisi sirasinda dikkat edil-
mesi gereken hususlari belirten ifadelerdir.

14



MATEMATIK UYGULAMALARI DERSI (I-I) OGRETIM PROGRAMI

3.2. MATEMATiIK UYGULAMALARI DERSi | OGRETiM PROGRAMI’NIN KONU, KAZANIM VE
ACIKLAMALARI

1.1. Matematik ve Planlama
1.1.1. Belirledigi bir arastirma konusu ile ilgili veri toplar.
Veri toplama ¢alismasi yapilirken dokiiman ve anket hazirlama, gériisme gibi yéntemlerden yararlanilir.

1.1.2. Verileri tablo veya grafik kullanarak temsil eder.

a) Cizgi grafigi, siitun grafigi, daire grafigi ve histograma yer verilir.

b) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.
1.1.3. Temsil edilen verileri yorumlar.
1.1.4. Arastirma sonuglarini degerlendirerek yazili/sozli sekilde sunar.

a) Sunumda arastirma sonuglarinin dagilim yiizdelerine yer verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

Degerler

Sorumluluk (Kazanim 1.1.1.)

Oz Denetim (Kazanim 1.1.4.)

Alan Becerileri

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 1.1.1., 1.1.2., 1.1.3.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.1.3.)

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 1.1.2., 1.1.4.)

1.2. Matematik ve Biitceleme
1.2.1. Segctigi bir proje biitcesindeki giderler ile ilgili veri toplar.
a) Biitge hazirlama asamalarina deginilir.

b) Oda dekorasyonu, oyun alani tasarlama, maket ev insa etme gibi proje érneklerinde biitcelerin
harcama kalemleri tizerinde durulur.

1.2.2. Proje biitcesindeki giderler ile ilgili verileri tablo veya grafik kullanarak karsilastirir.
a) Proje 6rneklerindeki kiitle, hacim ve miktar bazinda malzeme fiyatlarinin karsilastirilmasi saglanir.
b) Cizgi grafigi, siitun grafigi, daire grafigi ve histograma yer verilir.
c) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.
1.2.3. Proje biit¢esi drnegi hazirlar.
Farkli veriler, 6zel teklifler vb. durumlar dikkate alinir.
1.2.4. Hazirladig1 proje butgesi 6rnegini yazili/s6zlii sekilde sunar.
a) Sunumda harcama kalemlerinin dagilim yiizdelerine yer verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.
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Degerler
Oz Denetim (Kazanim 1.2.4.)

Alan Becerileri
Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 1.2.1.,1.2.2.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.2.2., 1.2.3.)

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 1.2.2., 1.2.4.)

1.3. Matematik ve Geometrik Cisimler
1.3.1. Geometrik cisimlerin yiizey, kose ve ayrit sayisi arasindaki bagintiyi kesfeder.

Dik prizma (ders kitabi, zar, kiip seker vb.) ve dik piramit (ahsap/plastik nesne vb.) érneklerinden
yararlanilr.

1.3.2. Geometrik cisimlerin yiizey alanlari ve hacimleri ile ilgili uygulamalar yapar.

Dik prizma (ders kitabi, zar, kiip seker vb.) ve dik piramit (ahsap/plastik nesne vb.) 6rnekleri ile ilgili
ylizey alani ve hacim uygulamalarina yer verilir.

Degerler

Sorumluluk (Kazanim 1.3.2.)

Alan Becerileri

Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.3.1., 1.3.2.)

Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 1.3.2.)

1.4. Matematik ve Uzay
1.4.1. Astronomide kullanilan 6lgii birimlerini agiklar.

Astronomik birim, ay kiitlesi, diinya kiitlesi, giines kiitlesi, glines mesafesi, ay mesafesi, isik yili, par-
sek gibi 6l¢ti birimlerine yer verilir.

1.4.2. Gezegenlerin ¢ekim degerleri ile ilgili hesaplamalar yapar.
Kiitle, yogunluk, ekvatoral vb. ¢ekim degerleri kullanihr.
1.4.3. Gezegenler, yildizlar ve galaksiler arasindaki mesafeleri karsilastirir.
a) Samanyolu, Andromeda ve M33 galaksi érneklerine yer verilir.

b) Takimyildiz 6rneklerine yer verilir.

Degerler

Sorumluluk (Kazanim 1.4.2.)

Alan Becerileri

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 1.4.1.)
Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 1.4.2.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.4.3.)

Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma Becerisi (Kazanim 1.4.2.)
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1.5. Matematik ve Giincel Olaylar
1.5.1. Giincel bir olay ile ilgili anket olusturur.
a) Anket hazirlama asamalarina deginilir.

b) Yerel, ulusal veya kiiresel kapsamda giincel konulara (sera gazi etkisi, dogal kaynaklarin sinirliligi,
ulusal biitce vb.) yer verilir.

¢) MEB, TUIK, BM, UNESCO vb. ulusal ve uluslararasi kurumlarin acik kaynak verilerinden faydalanilir.
1.5.2. Anket verilerini tablo veya grafik kullanarak temsil eder.

a) Cizgi grafigi, stitun grafigi, daire grafigi ve histograma yer verilir.

b) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.
1.5.3. Temsil edilen verileri yorumlar.
1.5.4. Hazirladig1 anket 6rnegini yazili/sozlii sekilde sunar.

a) Sunumda anket sonuglarinin dagilim yiizdelerine yer verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

Degerler

Sorumluluk (Kazanim 1.5.1.)

Vatanseverlik (Kazanim 1.5.1.)

Alan Becerileri

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 1.5.1., 1.5.2., 1.5.3.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.5.3.)

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 1.5.2., 1.5.4.)

1.6. Matematik ve Saglikli Yagsam

1.6.1. Saglikl bir yasam tarzinin ozellikleri ile ilgili veri toplar.
a) Beslenme, diyet, egzersiz gibi ¢esitli aktiviteler hakkinda veri toplama ¢alismalarina yer verilir.
b) Veri toplama ¢alismalarinda Saglik Bakanhdgina bagh saghkli yasam merkezlerinden yararlanilir.

c) Saglikli yemek secenekleri olusturulurken Tiirk mutfak kiiltiirii g6z 6niinde bulundurulur.
1.6.2. Saghkli yasam tarzi segceneklerini tablo veya grafik kullanarak karsilastirir.

a) Kalp atis hizi, sivi alimi, uyku kalitesi, glisemik indeks, giinliik kalori ihtiyaci gibi veriler tizerinde durulur.

b) Fiziksel aktivite siireleri, gidalarin besin degerleri ve giyilebilir teknoloji ile ilgili veriler dikkate ali-
nabilir.

¢) Cizgi grafigi, siitun grafigi, daire grafigi ve histograma yer verilir.
¢) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.
1.6.3. Kendisine uygun bir saglikli yagsam tarzi planlar.

Saghikli yasam tarzi planlamasinin uzman gézetiminde yapilmasi saglanir.
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Degerler
Oz Denetim (Kazanim 1.6.3.)
Sorumluluk (Kazanim 1.6.3.)
Alan Becerileri
Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 1.6.1., 1.6.2.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.6.2., 1.6.3.)
Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 1.6.2.)
1.7. Matematik ve Serbest Zaman Etkinlikleri
1.7.1. Biitgelendirilmis bir etkinligi masraf ve zamanlama agisindan inceler.
Spor, kutlama, tatil veya okul gdsterisi gibi etkinlik 6rneklerinden yararlanilr.
1.7.2. Biitgelendirilmis bir etkinligin masraf ve zamanlama seceneklerini tablo veya grafik kullanarak karsilagtirir.
a) Hava durumu verileri, déviz kurlari gibi 6rneklerde masraf ve zamanlama seceneklerine yer verilir.

b) Konaklama (tam pansiyon, yarim pansiyon vb.), ulasim (toplu tasima, ara¢ kiralama vb.), harcama
(nakit, kredi karti vb.) seceneklerinden yararlanilir.

c¢) Cizgi grafigi, siitun grafigi, daire grafigi ve histograma yer verilir.
¢) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.
1.7.3. Kendisine uygun bir etkinlik programi hazirlar.
Masrafi ve zamani hesaplama lizerinde durulur.
1.7.4. Hazirladigi etkinlik programini yazili/s6zlii sekilde sunar.
a) Sunumda etkinlik programlarinin masraf ve zamanlama seceneklerinin dagilim yiizdelerine yer verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

Degerler

Oz Denetim (Kazanim 1.7.3., 1.7.4.)

Sorumluluk (Kazanim 1.7.3.)

Alan Becerileri

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 1.7.2.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 1.7.1, 1.7.3.)

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 1.7.2., 1.7.4.)
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3.2. MATEMATIK UYGULAMALARI DERSi Il OGRETiM PROGRAMI’'NIN KONU, KAZANIM VE
ACIKLAMALARI

2.1. Matematik ve Siirdiirlebilirlik
2.1.1. Karbon ayak izi azaltma stratejileri gelistirir.

a) Veri toplama ve analiz calismalarina yer verilir.

b) Karbon ayak izi hesaplatilir.

c) Karbon ayak izinin cevresel etkilerinin arastiriimasi saglanr.
2.1.2. iklim degisikligi ile ilgili gercek yasam problemleri ¢ozer.

a) Veri toplama calismalarina yer verilir.

b) Tablo ve grafikleri yorumlama calismalari yaptirilr.
2.1.3. Geri doniisiim oranini artirmaya yonelik stratejiler gelistirir.

a) Veri toplama ve analiz ¢calismalarina yer verilir.

b) Geri déniisiim orani hesaplatilir.

c) Geridoniistiimiin cevre ve ekonomiye katkilarinin arastirilmasi saglanir.

Degerler

Vatanseverlik (Kazanim 2.1.1., 2.1.3.)

Sorumluluk (Kazanim 2.1.1., 2.1.3.)

Alan Becerileri

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 2.1.1., 2.1.2., 2.1.3.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 2.1.1., 2.1.2., 2.1.3.)

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 2.1.2.)

Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 2.1.1., 2.1.2., 2.1.3.)

2.2. Matematik ve Sanat
2.2.1. Fibonacci sayilari ve altin oranin dogadaki yansimalarini 6rneklendirir.

Fibonacci sayilari ve altin oranin dogadaki yansimalarina yénelik arastirma yapilmasi saglanir.
2.2.2. Matematik ile el sanatlarini iliskilendirir.

Hali, kilim, ¢ini, tezhip gibi geleneksel Tiirk el sanatlarinda kullanilan motif 6rneklerine yer verilir.
2.2.3. Matematik ile mizigi iliskilendirir.

Miizik araliklarinin uzunluklari, ritim, siire, tempo gibi kavramlarin sayilarla iliskisine deginilir.
2.2.4. Matematik ile mimariyi iliskilendirir.

Geleneksel mimarinin farkli dénemlerindeki eserlerde kullanilan geometrik sekillerin incelenmesi
saglanir.
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2.2.5. Verilen oranlari kullanarak geometrik tasarim uygulamalari yapar.
a) Kirmizi ve beyaz kagit kullanilarak Bayrak Kanunu’nda belirtilen oranlara gére Tiirk bayradi yaptirilir.

b) Origami ve tangram uygulamalari yaptirilir.

Degerler

Vatanseverlik (Kazanim 2.2.2.)

Sorumluluk (Kazanim 2.2.5.)

Alan Becerileri

Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 2.2.1.,2.2.2.,2.2.3,,2.2.4.)

Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 2.2.5.)

2.3. Matematik ve Strateji Oyunlari
2.3.1. Strateji oyunlarini matematiksel olarak modeller.
Mangala, dama, satrang gibi strateji oyunlari tizerinde durulur.
2.3.2. Matematiksel modelleri strateji oyunlarinda uygular.
a) Olasilik, faktériyel, permiitasyon ve kombinasyon hesaplamalarina yer verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojileri kullanilir.

Degerler

Sabir (Kazanim 2.3.2.)

Alan Becerileri

Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 2.3.1., 2.3.2.)
Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 2.3.2.)

Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma Becerisi (Kazanim 2.3.2.)

2.4. Matematik ve Rota Belirleme
2.4.1. Seyahat rotasi belirler.

Rota agilarinin hesaplanmasi lizerinde durulur.
2.4.2. Pusula agilarini hesaplar.

Acilarin trigonometrik oranlarindan yararlanilir.

Degerler
Oz Denetim (Kazanim 2.4.1.)
Alan Becerileri

Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 2.4.1., 2.4.2.)
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2.5. Matematik ve Risk Yonetimi
2.5.1. Tiir ve kapsamlarina gore sigorta poligelerini ayirt eder.
Saglik, deprem, trafik, seyahat gibi farkli sigorta tiirleri ve kapsamlari lizerinde durulur.
2.5.2. Ornek bir polige i¢in prim hesabi yapar.
Yiizde, oran ve oranti hesaplamalarina yer verilir.
2.5.3. Ayni tiir sigorta poligelerini kapsamina goére karsilastirir.

Policelerde teminat kapsami, prim tutarlari, 6deme secenekleri, ek hizmetler gibi faktérlerin karsi-
lastirilmasi saglanir.

Degerler

Sorumluluk (Kazanim 2.5.2.)

Alan Becerileri

Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 2.5.1., 2.5.3.)

Matematiksel Problem Cézme Becerisi (Kazanim 2.5.2.)

2.6. Matematik ve is Hayati
2.6.1. Belirledigi bir is alani icin gereken harcamalarin arastirmasini yapar.

a) Iscilik giderleri, vergi 6demeleri, finansal kredilerin faizleri, faturalar (iletisim, isinma, elektrik, su
vb.) ve diger giderler ile ilgili arastirma ¢alismalarina yer verilir.

b) Bir mekdnin dekore edilmesi, bir nesnenin onarilmasi, bir esyanin liretilmesi veya bir hizmetin su-
nulmasi gibi 6rneklerden yararlanilir.

2.6.2. Belirledigi bir is alani icin gelir ve gidere iligskin verileri tablo veya grafik kullanarak karsilastirir.
a) Cizgi grafigi, stitun grafigi, daire grafigi ve histograma yer verilir.
b) Serpme ve kutu grafiklerine yer verilmez.
2.6.3. Is biitcesi 6rnegi hazirlar.
a) Is biitcesi 6rnedi hazirlanirken gelir ve gider dengesi géz 6niinde bulundurulur.
b) Ornek is biitcelerinden yararlanilir.
2.6.4. Hazirladigi is biitgesi 6rnegini yazili/sozlii sekilde sunar.
a) Sunumda gelir ve gider dagilimlarinin yiizdelerine yer verilir.

b) Bilgi ve iletisim teknolojilerinden yararlanilir.

Degerler

Oz Denetim (Kazanim 2.6.3.)

Alan Becerileri

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi (Kazanim 2.6.1., 2.6.2.)
Matematiksel Muhakeme Becerisi (Kazanim 2.6.3.)

Matematiksel Temsil Becerisi (Kazanim 2.6.2., 2.6.4.)
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